Witam uczniow klasy drugiej!
Temat: Odbicie w jeziorze — pracujemy w Paincie.
Dzi$ narysujemy odbicie w jeziorze w programie Paint.

Kazdy z was stat na brzegu rzeki, jeziora, strumyka i patrzyt si¢ na dno. Widziat wtedy siebie
1 otoczenie. Dzi$ sprobujemy przedstawi¢ odbicie w jeziorze.

Zobaczcie te ilustracje, ktore pokazujg mam:

- jak w wodzie odbijajg si¢ gory

- jak w wodzie odbijajg sie budynki



Zeby narysowaé odbity w jeziorze krajobraz, wtgcz program Paint.

Narysuj rowng pozioma linie przez srodek ekranu. W tym celu
trzymaj wcisniety klawisz Shift.

W gobrnej czesci ekranu narysuj np.
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Zaznacz swoj
rysunek,
korzystajgc

z narzedzia Zaznacz.
Ustaw wyrazng

krawedz, tak zeby
byto jak najmniej tla.

Pamietaj o Zaznaczeniu przezroczystym.

Teraz skopiuj i wklej zaznaczony fragment.

Uzyj do tego klawiszy Ctrl i C (kopiuj) oraz Ctrl iV (wklej).

Obrdé¢ skopiowany rysunek. Skorzystaj

z narzedzia Przerzu¢ w pionie
dostepnego w polu Obré¢. Ustaw odbity
rysunek.

Obrot w prawo o 90°

Obrét w lewo o 90"

Obrot o 180°
Przerzuc w pionie

Przerzuc w poziomie
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Teraz mozesz dokonczyc¢ kolorowanie za pomocg narzedzia Aerograf
I dorysowac trawe. Na koniec zapisz swojg prace w pliku o nazwie
Odbicie.

Swojg prace mozesz przesta¢ do mnie.

Dziekuje.



